JEUX D’ECOUTE PROPOSES

Le loup et les agneaux
Objectif : localiser la source sonore

Le loup aveugle (un éleve les yeux bandés) doit essayer d’attraper les agneaux (éléves qui
courent avec des grelots accrochés a leurs chevilles) d’apres le son des grelots.

Jeu de KIM sonore
Objectif : reconnaitre différents instruments de musique et leur timbre

L’enseignante cachée derriére un chevalet a devant elle des instruments variés : maracas,
grelots, claves, tambourin...). Elle joue d’un ou de deux instruments et les éléves doivent
identifier les différents instruments.

L’écho sonore
Objectifs : identifier, reconnaitre les sonorités des différents instruments. Réagir a un signal
sonore. Reproduire une méme sonorité en respectant les paramétres intensité, durée

Deux équipes sont assises dos a dos, yeux bandés. Chaque joueur d’une équipe a un instrument.
Les mémes instruments sont donnés aux éleves de I'autre équipe. Une équipe questionne,
I"autre répond. L’éléve désigné par I'enseignante joue de son instrument. Le joueur de l'autre
équipe qui a le méme instrument répond en écho en jouant du sien.

Le métronome caché
Objectif : localiser une source sonore et s’orienter dans I'espace jusqu’a cette source

Un métronome est caché quelque part dans la salle de motricité. Un éléve, sorti de la salle,
pendant quelques secondes, est invité a le rechercher (les autres éléves observent en silence).

Les bruits familiers
Objectif : identifier divers bruits et sons enregistrés

Apreés une écoute attentive, demander aux éleves de reconnaitre tous les bruits entendus et les
énumeérer en précisant leur chronologie.
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